P OWE R M A N ST AR POWERMAN® STAR JE VAS ZBRUSU NOVY INTERAKTIVNI

A VZDELAVACi ROBOT SE SMYSLEM PRO HUMOR! OVLADEJTE
JEJ POMOCI DALKOVEHO OVLADANI A TLACITEK UMISTENYCH NA

- |NTERAKT|VN| VZDELAVAC| ROBOT JEHO OVLADACIM PANELU! PRINESE VAM HODINY ZABAVY!

JMENUJI SE POWERMAN® STAR!
NEJPOKROCILEJSi VESMIRNY ROBOT!

JSEM ZAZRAKEM TECHNOLOGIE, LZE ME
PROGRAMOVAT, VYMYSLIM VLASTNi PRIBEHY
A PRINASIM ROZSAHLY VZDELAVACI OBSAH PRO
POUCENI | POBAVENI!

TAKY RAD TANCIiM, VYPRAVIM VTIPY
, » K POPUKANI A
UMIM STRILET PENOVE DISKY VSUDE KOLEM!

MOJE VESMIRNA LOD BYLA POSKOZENA,
KDYZ JSEM SE BLIZIL
K VASI PLANETE. TED SE MOZNA DIViS, PROC BYCH
SEM VUBEC LETEL, ZE? NEJSEM SI JISTY...
VYPADALO TO JAKO ZABAVNE MiSTO SE SKVELYMI LIDMI,
JAKO JSI TY!

POMUZES MI OPRAVIT MOU VESMIRNU LOD A VYRAZIT
NA CESTU ZA NOVYM DOBRODRUZSTVIiM?
BEZVA, ALE PREDTIM SE MUSIME
SPOLECNE NECO NAUCIT!
JS| PRIPRAVEN?

N

NAVOD K OBSLUZE

OBSAH BALENI UDRZBA A ZARUKA

P¥i vybalovani vyrobku se ujistéte, Ze baleni obsahuje nasledujici: K &isténi zafizeni pouzivejte pouze jemny, mirné vihky hadfik. Nepouzivejte Cistici prostfedky.
—— Nevystavujte
@ ®) zafizeni pfimému slune¢nimu zareni nebo jinému zdroji tepla. Neponofujte zafizeni do vody. Zafizeni
T - ) nerozebirejte ani s nim nehazejte. Nesnazte se zafizeni zkroutit nebo ohnout.
p! 73\‘{%‘? & i
;. \@MT Q iﬁa. Na tento produkt se vztahuje naSe 2leta zaruka.
’ %e0 % _— V pfipadé reklamace v ramci zaru€niho nebo poprodejniho servisu kontaktujte svého distributora
’\7 ’c’\ = - a predlozte platny doklad o koupi. NaSe zaruka se vztahuje na veskeré vyrobni vady materialu

a zpracovani, s vyjimkou jakéhokoli poskozeni zpGsobeného nedodrzenim navodu k obsluze nebo

neopatrnym zachazenim s timto zafizenim (jako je demontaz, vystaveni teplu a vihkosti atd.).
1 x Robot POWERMAN® STAR 1 x dalkové ovladani 9 x pénové disky 1 x navod k obsluze Doporucujeme ponechat si obal pro dalSi pouziti.

Ve snaze neustale zlepSovat nase sluzby mize dojit ke zménam barev a detailt uvedenych na obalu.
VAROVANI: V8echny obalové materialy, jako jsou pasky, plastové folie, stahovaci pasky a visacky, nejsou
soucasti této hraCky a mély by byt odstranény kvuli bezpe€nosti vaseho ditéte.

POZADAVKY NA BATERIE VAROVANI! Nevhodné pro déti do 3 let. Nebezpeéi vdechnuti malych &asti.

POZNAMKA: Tento navod k obsluze si uschoveijte, obsahuje dalezité informace.

Oznaceni vyrobku: ROB85EN
Navrzeno a vyvinuto v Evropé — Vyrobeno v Ciné

. . N S Lexibook S.A.
Robot je napajen 5 x 1,5V bateriemi typu AA/LR6 === Dalkovy ovladat je napajen 2 x 1,5V bateriemitypu g av oo qoc Andes
(nejsou soucasti baleni) === AAJ/LRG6 (nejsou soucasti balen) Batiment 11
91940 Les Ulis
ROBOT: ; U K
VloZeni nebo vyména baterie Francie c cA
, , ®|O|2|O|@
1. Pomoci Sroubovaku uvolnéte Sroubek na pfihradce na baterie umisténé na S| d ita 2
zadni strané robota. www.lexibook.com — © Lexibook® edujte nas na
2. Vlozte nebo vyméiite 5 baterii typu AA/LR6 === . Dodrzuijte polaritu uvedenou olalolelo @LeX|b00kC0m
na spodni strané pfihradky na baterie a na schématu na protéjsi strané. Spojené kralovstvi a Irsko
3. Zavfete pfihradku na baterie a utahnéte Sroub. Pro poprodejni servis nas prosim kontaktujte na savcomfr@lexibook.com G G @
B

DALKOVE OVLADANI: Robot
VlozZeni nebo vyména baterie
1. Pomoci Sroubovaku uvolnéte Sroub na pfihradce pro baterie umisténém na zadni Ochrana zivotniho prostfedi:
strané dalkového ovladace. @ e Nepotfebna elektricka zafizeni Ize recyklovat, neni mozné je vyhazovat spolu s b&znym
2. VloZte nebo vymérfite 2 baterie typu AA/LR6 =— . DodrZujte polaritu uvedenou = @ komuvna'lpim odpa)dlem! Aktivné povdppvf‘te éetFepi pln"irodnl'mi zgjroji a pomo_zt_e chranit zivotni
na spodni strané piihradky na baterie a na schématu na prot&jsi strané. prostfedi odevzdanim tohoto spotfebie do sbérného dvora (je-li k dispozici).
3. Zavrete pfihradku na baterie a utahnéte Sroub Dalkové I
Poznadmka: Pfed vyménou baterii vypnéte napajeni. Pouzivejte pouze alkalické baterie, ovladani

jiné typy baterii mohou negativné ovlivnit vykon.

Nedobijeci baterie se nesmi dobijet. Dobijeci baterie je tfeba pfed nabijenim z hracky vyjmout. Dobijeci
baterie Ize nabijet pouze pod dohledem dospélé osoby. Nepouzivejte spolu staré a nové baterie nebo
rdzné typy baterii. Lze pouzivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného typu, jak je doporuceno.
Baterie musi byt vlozeny se spravnou polaritou.

Vybité baterie je tfeba z hracky vyjmout. Napajeci svorky nesmi byt zkratovany.

Nevhazuijte baterie do ohné. Pokud hracku nebudete

delSi dobu pouzivat, baterie vyjméte. Baterie nesmi byt vystaveny nadmérnému teplu, jako je slune¢ni
zafeni. ohenl anod.

VAROVANI: V disledku silného frekvenéniho rugeni nebo elektrostatického vyboje mize dojit k poruse nebo ztraté
paméti zafizeni. Pokud zpozorujete jakoukoli neobvyklou aktivitu, baterie vyjméte a znovu vlozte.

IM kod: ROB28ENIM2152


http://www.lexibook.com/
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OBJEVTE POWERMANA® STAR

. eprodukto

InfraCerveny pFijimam

Vystielovaé pénovych ¢

Pfihradka na pénové disky

Mikrofon

Prihradka na baterie

Vypina& ON/OFF (Zap./Vyp.)

OVLADACI PANEL

Tlagitka pro odpovédi na kviz /
Zkratky pro pfibéhy a hudbu

Joystick

se smérovymi
tlagitky

Prehrat program

Vytvoreni
programu

Pibshy _0

Vtipy a pfekvapeni

a— Ovladani hlasitosti

LED svétla Hlasitost

. Stop Hudba PFibéhy
Kviz e
e Ovladani pohybu
Tanec
Hudba 40 S .
Kviz

Hlasovy zaznamnik

Stop/Probudit

Stilet .
pénové disky Zména hlasu

Poznamka: Pokud dalkové ovladani reaguje prerusované
nebo pokud funguje pouze zblizka, baterie mohou byt
zapotiebi vymenit.

Poznamka: Pokud robot reaguje preru$ované, mize byt
zapotiebi vyménit baterie.

PROVOZ Hlasovy zaznamnik

- , s Stisknéte toto tlacitko a mluvte v blizkosti obliceje POWERMANA® STAR. Bude po vas
Smeérova tlacitka % j p
opakovat!

Pomoci joysticku se pohybujete dopfedu a dozadu nebo doleva a doprava. Kratkym
stisknutim udélate nékolik krokud, dlouhym stisknutim robota pfiméjete klouzat!

Pribéhy
Hlasitost Stisknutim tohoto tlagitka a 1 nebo 2 na hrudi vyberte mezi:

@ Stisknéte toto tlaitko pro nastaveni hlasitosti: Nizka > Normalni > Vysoka
Ezopovy bajky = vyberte jednu z 10 Ezopovych bajek vypravénych
POWERMANEM® STAR stisknutim ¢isla na hrudi (0-9).

Rezim spénku Tvirce pfib&hu = vytvorte si viastni vtipny a blaznivy pfibéh
stisknutim 4 Cisel na hrudi (0-9).

Stisknutim tohoto tlacitka zastavite kteroukoli POWERMANOVU akci. Pokud dlouho nestisknete zadné tlacitko, : Moznost 10 000 kombinaci!

POWERMAN® STAR se automaticky pfepne do rezimu spanku, aby se Setfila energie; stejné tak Hudba

ovladac.

Stisknutim tohoto tlacitka pfehrajete hudbu, dalSim stisknutim prehrajete
Rezim spanku je vhodny pro kratkou dobu necinnosti. Pokud neplanujete pouzivat robota nékolik hodin nebo déle, vypnéte jej. @ % jinou hudbu.
Svétla Tance
i Stisknéte toto tlacitko pro zapnuti nebo vypnuti svétel.
P P e @ Stisknéte jednou pro pfehrani tance a znovu pro prehrani jiného tance.

Start/Pauza

Stisknutim tohoto tlacitka spustite nebo ukonéite rezim spanku. Pokud dlouho nestisknete zadné tlacitko, Z'ména hlasu

@ POWERMAN®STAR se automaticky prepne do rezimu spanku, aby se Setfila energie; stejné tak ovladac.

Stisknutim tohoto tlacitka zménite hlas.

* Vyberte si mezi hlubokym, normalnim nebo vysokym hlasem!

Stiileni pénovych disku

B AVT E S E S P OWE R MA N E M® STA R Stisknéte toto tlacitko pro vystfeleni pénovych disku.

9 Varovani! Nemifte na o¢i nebo oblicej. Vystrelujte pouze dodané disky
a nepouzivejte improvizované pfedméty. Do pfihradky na pénové disky nevkladejte
vice nez 9 disk(.

Vtipy a prekvapeni
@ Pro pfehrani vtipu nebo nahodného zvuku stisknéte toto tlacitko.

« Hadejte, jak se fika tughakovi v pousti? U éT E SES POWERMANEM® STAR

Stisknéte znovu a poslechnéte si dalsi!

Ovladani pohybu Programovéani
Stisknéte toto tlacitko a pomoci gest ovladejte POWERMANOVY pohyby . i .
« Zahnout doprava: Pfejedte rukou tésné pod bFichem robota zleva doprava — Q : St'Sant'mQ vytvorite program. ) o B
POWERMAN se otoéi doprava * Akce nahravejte stisknutim nékterého z nasledujicich tlacitek:

* Zahnout doleva: Prejedte rukou té€sné pod bfichem robota zprava doleva — POWERMAN se oto¢i doleva

=
* Pohyb vpred: Pfejedte rukou shora doli pfed bfichem robota a pak pry¢ od néj — robot 0 Q

pUjde dopfedu. * Hudbu mUzete pridat stisknutim tlacitka @ nebo &isel na hrudi.

* Pohyb dozadu: Umistéte ruku asi 20 cm pfed bficho robota, pod jeho hrudnik, poté pfiloZte + AZ budete hotovi, uloZte program stisknutim tlagitka

ruku k robotovi a drzte ji tam, dokud se neza¢ne pohybovat dozadu. Funkci ovladani gesty « Svij program muzete kdykoli prehrat stisknutim

ukondite opétovnym stisknutim tlacitka : Poznamka: jakykoli novy program nebo restart robota vymaze aktuaini
Kviz

[Tato funkce funguije Iépe v jasném a prosvétleném prostoru bez prekazek. ]

Stisknéte toto tlacitko a POWERMAN zacne klast otazky, aby otestoval vase
e & znalosti.

» Ukazte mu své dovednosti! Vite tfeba, kolik kfidel ma vazka?

Nebo kolik je dvanact minus devét?

Odpovidejte pomoci &isel na jeho hrudi!






